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Sudionici projektnih aktivnosti: ucenici 1. a razreda Srednje strukovne Skole Kralja
Zvonimira u Kninu, smjer Tehnicari u strojarstvu

EU Code Week je europska inicijativa koja ima za cilj pribliziti programiranje, digitalne
tehnologije i ra¢unalno razmisljanje ucenicima, nastavnicima i svim zainteresiranim
gradanima. Pokrenuta je kako bi se potaknulo razumijevanje tehnologije koja nas
svakodnevno okruzuje te kako bi se pokazalo da kodiranje nije namijenjeno samo
struénjacima, ve¢ da ga svatko moze uciti na kreativan i zanimljiv nacin.

Tijekom EU Code Weeka diljem Europe organiziraju se brojne aktivnosti poput radionica,
projekata, predavanja i razli¢itih edukativnih dogadanja u Skolama, knjiZznicama, udrugama i
drugim ustanovama. Kroz takve aktivnosti sudionici imaju priliku upoznati osnove
programiranja, razvijati digitalne vjestine 1 uciti kroz praktican rad.

Poseban naglasak stavlja se na interdisciplinarno ucenje, gdje se programiranje i digitalne
tehnologije povezuju s razli¢itim predmetima poput matematike, prirode, umjetnosti ili
tehnike. Time ucenici razvijaju sposobnost logickog razmisljanja, rjeSavanja problema,
kreativnog izrazavanja i timskog rada. EU Code Week takoder poti¢e razmjenu ideja i
iskustava medu Skolama 1 nastavnicima te doprinosi razvoju digitalnih kompetencija koje su
klju¢ne za suvremeno drustvo.

Ciljevi projekta
Glavni ciljevi projekta su:

e upoznati ucenike s osnovama digitalnih alata za matematicko modeliranje i
vizualizaciju

e razvijati logicko, algoritamsko i raCunalno razmisljanje

e povezati matematiku 1 programiranje s prirodnim procesima

o potaknuti kreativnost 1 istrazivacki pristup ucenju

e razvijati digitalne kompetencije uc¢enika

e osvijestiti vaznost zastite prirode i okoliSa

o potaknuti interdisciplinarno ucenje kroz povezivanje matematike, informatike 1
ekologije

Ishodi ucenja
Nakon provedbe aktivnosti ocekuje se da ¢e ucenici:

e znati koristiti osnovne funkcije programa GeoGebra



o razumjeti kako se matematicke konstrukcije mogu koristiti za modeliranje stvarnih
procesa

o koristiti klizaCe 1 parametre za prikaz promjena u digitalnom modelu

e izraditi jednostavnu animaciju u GeoGebri

e razvijati sposobnost rjeSavanja problema i logickog razmisljanja

o kreativno koristiti digitalne alate za izrazavanje ideja

e razumjeti vaznost o¢uvanja prirode kroz ekolosku poruku projekta

Ucenici izraduju animirano drvo koje raste pomocu klizaca, dodaju fotografiju prirode kao
pozadinu te na kraju projekta ukljucuju kratku ekolosku poruku kojom naglaSavaju vaznost
ocuvanja prirode.

Zakljucéak

Sudjelovanje u EU Code Weeku omogucuje ucenicima stjecanje novih znanja i vjestina kroz
kreativne 1 motivirajuce aktivnosti. Projekt izrade animiranog drveta u GeoGebri pokazuje
kako se digitalni alati mogu koristiti za razumijevanje matematickih koncepata, ali i za
prikazivanje procesa iz prirode.

Kroz ovakav pristup ucenici ne samo da razvijaju digitalne kompetencije, nego i jacaju svoju
kreativnost, samostalnost i sposobnost kritickog razmisljanja. Projekt takoder naglasava
vaznost interdisciplinarnog uc¢enja jer povezuje matematiku, informatiku i ekologiju.

Aktivnosti poput ove poticu ucenike da tehnologiju dozivljavaju kao alat za istrazivanje,
stvaranje i rjeSavanje problema, a ne samo kao sredstvo zabave. Sudjelovanje u Code Weeku
doprinosi razvoju digitalno pismenih i kreativnih ucenika koji su spremni za izazove
suvremenog drustva te istovremeno razvijaju svijest o vaznosti o¢uvanja prirode i okolisa.



